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® Displaymaus 

® Displaymaus zur Computerbedienung und Informati- 
onsdarstellung mit 

- einem Bewegungsdetektor (11), der kontinuierlich oder 
in vorgegebenen Zeitabstanden seine jeweilige Position 
relativ zu einer Oberflache bei einer Bewegung erfaBt und 
in elektronische, eine Information uber die Bewegung 
enthaltene Signale umwandelt, 

- einer Rechnereinheit (10), welche die elektronischen Si- 
gnale des Bewegungsdetektors (11) in Positionsanzeigen 
in einem zwei- und/oder dreidimensionalen visuellen Sy- 
stem, etwa in die Positionierung eines Cursors auf einem 
Bildschirm, umwandelt und 

- einer Anzeige, die in das Gehause (2) der Displaymaus 
(1) integriert ist und auf der erfafcte, eingegebene und/ 
oder ubermittelte Informationen visuell darstellbar sind. 
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DISPLAYMAUS 

Die Erf inching betrifft eine Displaymaus, die sowohl zur 
Darstellung von Inf ormationen sowie zur Bewegungserf assung 
und insbesondere zur Bedienung ublicher Benutzeroberf la- 
chen, sogenannten Soft-Menu-Keys, an einem Personal Compu- 
ter oder sonstigen Rechner geeignet ist. 

Aus der DE 29622375-U ist bereits eine Computermaus mit ei- 
nem integrierten Tastenfeld und einer Anzeigeeinheit vorbe- 
kannt. Diese Computermaus beinhaltet im wesentlichen neben 
den ublichen Mausf unktionen eine zusatzliche Taschenrech- 
nerfunktion. Dabei erlaubt die auf dem Gehause der vorbe- 
kannten Maus angeordnete Tastatur die Eingabe der Re- 
chenoperationen, wobei das Ergebnis auf der integrierten 
Anzeige dargestellt wird. Dabei werden die uber die Tasta- 
tur eingegebenen Rechenoperationen of f ensichtlich nicht in- 
nerhalb von einer in der Maus integrierten CPU, sondern von 
der CPU des angeschlossenen Rechners abgewickelt und ledig- 
lich von der Maus angezeigt. Die betreffende Maus weist so- 
mit keine eigenen Rechnerkapazitaten auf. 

Nachteilig bei dieser vorbekannten Maus erscheint, dafi die- 
se Maus entweder als Taschenrechner oder als Maus benutzt 
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werden kann. Die Benutzung beider Funktionen gleichzeitig 
erscheint schwierig bis unmoglich, da die Bedienung des Ta- 
stenfeldes der Computermaus kaum die gleichzeitige Nutzung 
als Bediengerat fur den angeschlossenen PC zulafJt. Im we- 
sentlichen erhalt der Benutzer durch die entsprechende Maus 
also lediglich eine zusatzliche Taschenrechnerf unktion, die 
jedoch ublicherweise in den meisten PCs sowieso und zumeist 
in komfortablerer Form enthalten sein durfte. 

Im Unterschied hierzu liegt der erf indungsgemaften Display- 
maus die Aufgabe .zugrunde, eine herkommliche Computermaus 
dahingehend weiterzubilden, daft eine gezielte Informations- 
auslagerung vom Monitor eines Computers auf das Display der 
Computermaus erfolgen kann. Hierdurch soli der Bedienkom- 
fort fur den Benutzer einerseits erhoht werden und anderer- 
seits eine zusatzliche Anzeigemoglichkeit zu Werbe-, Si- 
cherheits- oder sonstigen Zwecken geschaffen werden. 

Die erf indungsgemafte Aufgabe wird durch eine Displaymaus 
gemaft den Merkmalen des geltenden Hauptanspruchs gelost. 
Vorteilhafte Ausgestaltungen dieser erf indungsgemaften Dis- 
playmaus sind den nachf olgenden Unteranspruchen zu entneh- 
men. 

Mit der erf indungsgemaften Displaymaus ist erstmals die Mog- 
lichkeit geschaffen, gezielt ansonsten auf dem Monitor ei- 
nes Computers in einem Teilbereich dargestellte Information 
nen auf eine Anzeige, die im Gehause der Displaymaus inte- 
griert ist, auszulagern. Dies versetzt insbesondere weniger 
erfahrene PC-User in die Lage, standig interessierende In- 
formationen oder im Hintergrund ablaufende Programmen stan- 
dig uberwachen zu konnen, ohne daft hierdurch die sonstige 
Bedienbarkeit des PCs in irgendeiner Weise beeintrSchtigt 
wird. Hierdurch konnen Sicherheitsf eatures wie Notruf- oder 
Weckfunktionen oder Posteingange, aber auch Serviceinforma- 
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tionen permanent fur den Benutzer transparent gehalten wer 
den. 

In vorteilhafter Ausgestaltung weist das Gehause der Dis- 
playmaus hierzu ein mehrzeiliges Matrix-Display auf . 

Die Auswahl der zur Darstellung auszuwahlenden oder vorge- 
sehenen Inf ormationen erfolgt uber ein entsprechendes, in- 
nerhalb eines Programmspeichers abgelegten oder ablegbaren 
Programms, das Uber die Rechnereinheit der Displaymaus an- 
gesprochen wird. 

In weiterer Ausgestaltung konnen uber die Displaymaus In- 
ternet- oder Intranetverbindungen des angeschlossenen Rech 
ners gezielt angesprochen, aufgerufen und konfiguriert wer 
den. Hierdurch kann die Displaymaus quasi als "Internet- 
Maus" selbsttatig oder auf Abruf eine Verbindung zum Inter 
net oder Intranet herstellen und in Form von sogenannten 
"Bookmarks" abgelegte Seiten durch Anwahl der entsprechen- 
den URL aufrufen und diese zur Ansicht bringen oder von 
diesen Seiten gezielt Informationen abfragen und diese auf 
dem erwahnten Display ' darstellen. 

In weiterer Ausgestaltung ist in dem Programmspeicher ein 
Programm zur. Verarbeitung der nachgef ragten Informationen 
und zur entsprechenden Umsetzung in auf dem Display der 
Displaymaus darstellbare Informationen abgelegt. Eine der- 
artige Programmierung ist insbesondere wichtig, da die Dar- 
stellungsm5glichkeiten des mit der Displaymaus verbundenen 
Displays schon allein platzbedingt hinter den Darstellungs- 
moglichkeiten eines Monitors zuruckbleiben . Es ist deshalb 
zumeist erf orderlich, daft die aus dem Internet oder Intra- 
net beschafften Informationen derart aufbereitet werden, 
daJS eine Darstellung auf dem Display der Displaymaus sinn- 
voll mdglich ist. 
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In vorteilhaf ter Ausgestaltung ist die Displaymaus mit ei-~ 
ner bertlhrungsf reien Erfassung, vorzugsweise einem opti- 
schen Sensor, der Bewegung der Displaymaus relativ zu einer 
Oberfiache versehen. Hierdurch wird das Handling der ubli- 
chen Mausf unktionen stark verbessert. 

In einer kostengiinstigeren Version kann die . Displaymaus al- 
lerdings auch mit einem herkommlichen Trackball versehen 
sein . 

In abermals vorteilhaf ter Weiterbildung der Erfindung ist 
die Displaymaus mit Bedienelementen zur Eingabe versehen. 
Diese Bedienelemente dienen einerseits zur herkommlichen 
Bedienung und Ansteuerung von an dem mit der Displaymaus 
verbundenen Rechner ablaufenden Programmen und andererseits 
zur Ansteuerung oder Eingabe der innerhalb der Displaymaus 
integrierten Rechnereinrichtung. 

In vorteilhaf ter Weiterbildung kann anstelle oder zusatz- 
lich zu deri genannten Eingabegeraten ein Mikrophon im Ge- 
hause der Displaymaus integriert sein. Hierdurch wird die ■ 
Moglichkeit der Spracheingabe geschaffen. 

Die erf indungsgemSfle Displaymaus steht ublicherweise uber 
eine serielle Schnittstelle, eine Infrarotschnittstelle 
Oder eine Funkverbindung mit dem angeschlossenen Rechner in 
bidirektionaler Datenverbindung. 

In abermals vorteilhaf ter Ausgestaltung weist die Display- 
maus ein digitales Speicherelement entweder zur Speicherung 
der ablaufenden Programme und/oder der eingegebenen, emp- 
fangenen oder ubermittelten Inf ormationen auf. Dieses digi- 
tale Speicherelement kann gegebenenfalls uber die Eingabee- 
lemente der Displaymaus ansprechbar oder abrufbar sein. 
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Schlielllich kann die Displaymaus durch die Integration ei-. 
ner Mobilf unkempf angseinrichtung sowie einer externen 
Stromversorgung urn die Funktionalitat eines Handy erweitert 
werden. 

Die Erfindung wird anhand eines in der Zeichnung schema- 
tisch dargestellten Ausf uhrungsbeispiels naher erlautert. - 

Es zeigen: 

Fig. 1 eine Displaymaus in einer Ansicht von oben, 

Fig. 2 die Displaymaus in einer simplif izierten 
Querschnittsdarstellung, 

Fig. 3 eine Handy.-Displaymaus in einer Ansicht von 
oben, 

Fig. 4 die Handy-Displaymaus in einer simplif izier- 
ten Querschnittsdarstellung . 

Die in Fig. 1 gezeigte Displaymaus 1 weist ein Gehause 2 
auf, in das ein mehrzeiliges, hier dreizeiliges LCD-Matrix- 
Display 3 integriert ist . Daruber hihaus sind auf der Ober- 
seite des Gehauses die ublichen Mausbedientasten 4 angeord- 
net. Anstelle der hier dargestellten drei Bedientasten ken- 
nen selbstverstandlich auch weniger oder mehr Bedientasten 
und/oder ein Zoom-Randel vorgesehen sein. Die Displaymaus 
ist uber eine bidirektionale Datenleitung 6 mit einem hier 
nicht weiter dargestellten PC verbunden. Anstelle der Da- 
tenleitung 6 kann auch eine Funkverbindung oder ein sonsti- 
ger geeigneter Datenaustausch zwischen der Displaymaus und 
dem PC vorgesehen sein. 
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Ausweislich der in Fig. 2 dargestellten Querschnittsdar- 
stellung der beschriebenen Displaymaus umfalit die Display.--, 
maus zusatzlich eine Platine 7, die sowohl die Bedientasten 
4 als auch einen Mikrocontroller 10 tragt. Die genannte 
Platine 7 weist ferner eine serielle Schnittstelle zum An- 
schlufi der bidirektionalen Datenleitung 6 auf . Die hier 
nicht dargestellte serielle Schnittstelle kann selbstver- 
standlich auch durch eine Inf rarotschnittstelle ersetzt 
oder erganzt werden. Die Displaymaus ist ferner mit einem 
innerhalb des Gehauses 2 gelagerten Trackball 11 zu einer 
an sich bekannten Bewegungsdetektion versehen. Anstelle des 
Trackball 11 konnen auch Hallelemente oder sonstige zur Be- 
wegungsdetektion geeignete Elemente vorgesehen sein. 

Nachstehend wie die Funktion der beschriebenen Displaymaus 
naher erlautert: 

Mit der erf indungsgemaften Displaymaus 1 kann neben der 
vollstandigen Ubernahme der iiblichen Mausf unktionen wie der 
Cursor-Steuerung und insbesondere der Ansteuerung von iibli- 
chen Bedienoberf lachen eines PC's oder sonstigen Rechners 
eine Anzeige von gespeicherten, eingegebenen oder ubertra- 
genen Inf ormationen erfolgen. Hierzu kann der Microcontrol- 
ler 10 mit einem innerhalb der Displaymaus 1 angeordneten 
Speicherelement verbunden sein. Auf dem Display 3 kGnnen 
allerdings auch vom Rechner mittels der Datenleitung 6 
libertragene Inf ormationen dargestellt werden. Insbesondere 
konnen solche Inf ormationen dargestellt werden, die iibli- 
cherweise im Hintergrund des Rechners standig anf alien. Es 
handelt sich dabei urn die Information eines e-mail- 
Einganges oder sonstiger standig interessierender Daten 
handeln, die ansonsten im Rahmen der heute weit verbreite- 
ten Windows-Technik nur in Teilbereichen des Bildschirms 
dargestellt werden. 
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Es hat sich inzwischen gezeigt, daft ein weiter Personen- 

kreis zwar die Multitasking-Funktionen schatzt und beno- 

tigt, aber mit deren Bedienung weitestgehend iiberfordert 
ist oder sie zumindest als wenig praktikabel empfindet. Es 
gilt ferner als gesichert, daft die r£umliche Trennung von 
unterschiedlichen Inf ormationen der Inf ormationsaufnahme 
durch den Benutzer selbst forderlich ist. 

Im hier vorliegenden Falle kann ein Teil der ansonsten auf 
dem Monitor darzustellenden Inf ormationen auf dem LCD- 
Display 3 der Displaymaus 1 dargestellt werden. Es kann 
sich hierbei zum Beispiel um st&ndig aus dem Internet abge- 
rufenen Informationen handeln. Vorzugsweise handelt es sich 
dabei um sich standig andernde Statusinf ormationen wie Kon- 
tostand, Borsenkurse, Aktienkurse, Rechnerstatus, Postein- 
gange oder sonstige relevante Informationen. 

Es konnen auch gezielt Werbeinf ormationen auf die Display- 
maus 1 liber die Datenleitung 6 eingespielt werden. Hierzu 
wird die Displaymaus 1 entweder vom Benutzer oder vom Her- 
steller derart vorkonf ektioniert , daft der Microcontroller 
10 gezielt bestimmte Informationen am angeschlossenen Rech- 
ner abfragt. 



Diese Informationen konnen entweder im Rechner selbst an* 
fallen oder uber ein Modem oder eine sonstige Schnittstelle 
standig in den Rechner eingelesen werden. So konnen bei- 
spielsweise Online-Banking-Inf ormationen standig und ge- 
zielt abgefragt und standig und intermittierend auf dem 
Display 3 angezeigt werden. Hierzu kann in dem Microcon- 
troller 10 eine Einwahlroutine und insbesondere bestimmte 
Internetadressen {URL 1 s) programmiert und abgespeichert 
sein, die gezielt den Internetzugang des angeschlossenen 
Rechners abfragt und somit faktisch einen Internetzugang 
far die Displaymaus einrichtet. Nach einer ersten Initiali- 
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sierung stellt dann die Displaymaus beim Einschalten des 
Rechners automatisch die vorbereitete Internetverbindung — 
durch Anwahl der entsprechenden URL her und versorgt somit 
iiber den angeschlossenen PC die Displaymaus 1 standig mit 
den vom Microcontroller nachgef ragten Informationen. Die 
erfindungsgemaBe Displaymaus genugt somit dem "Plug-and- 
Play-Standard" . Die Displaymaus konnte in dieser Ausfuhrung 
auch als Internetmaus bezeichnet werden. 

SelbstverstMndlich kann der Microcontroller 10 auch derart 
vorprogrammiert sein, daJi die Informationen nicht, wie er- 
w&hnt, iiber das Internet, sondern vielmehr vom Rechner 
selbst beschafft werden. So kann beispielsweise auf dem 
Display 3 der noch verfugbare Festplattenspeicherplatz des 
angeschlossenen Rechners, dessen Taktung Oder die Ausla- 
stung des Arbeitsspeichers angezeigt werden. Die in Fig. 3 
und 4 gezeigte Handy-Displaymaus 20 ist zusatzlich urn die 
Funktionalitat eines Handys erweitert. 

Hierzu weist die Handy-Displaymaus neben einer Funkantenne 
21 insbesondere eine externe Stromversorgung 22 mittels ei- 
nes herkommlichen Akku-Satzes, insbesondere von Lithium- 
Ionen-Akkus, auf. 

Aufgrund der innerhalb der Handy-Displaymaus 20 zusatzlich 
integrierten Mobilf unkempfangseinrichtung konnen die von 
der Displaymaus empfangenen und angezeigten Informationen 
auch per Funk empfangen und weitervermittelt werden. Die 
zusStzlichen Einsatzmoglichkeiten einer weitestgehend 
standortunabhangigen Displaymaus liegen auf der Hand. 

Zusammenfassend lafit sich feststellen, daft die Displaymaus 
1 Oder 20 insgesamt den Bedienkomfort des Benutzers durch 
eine zusatzliche, vom Ublichen Monitor raumlich entfernte 
Anzeigeeinheit erhoht. Diese zusatzliche Anzeigemoglichkeit 
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kann entweder vom Hersteller oder Vertreiber der Display- 
maus 1 zur gezielten Informations- oder Serviceweitergabe— 
und nicht zuletzt zum Werbeeinsatz gezielt ausgenutzt wer- 
den. Alternativ kann die Displaymaus 1 auch vom jeweiligen 
Benutzer zur Erhohung des personlichen Bedienkomf orts ein- 
gesetzt werden. Je nach Anwendung kann hierzu die Display- 
maus vom Hersteller oder Vertreiber oder aber vom Benutzer 
selbst programmiert werden. Im Wege der Programmierung oder 
Einstellung der Displaymaus wird insbesondere festgelegt, 
welche Inf ormationen auf dem Display 3 der Displaymaus 1 • 
zur Anzeige gelangen sollen. Die herkommlichen Mausf unktio- 
nen, die hier nicht weiter beschrieben werden miissen, er- 
fahren durch das zusatzlich im GehSuse 2 der Displaymaus 1 
angeordnete Display 3 keinerlei Beeintrachtigung . 
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1 Displaymaus 

10 2 Gehause 

3 Matrixdisplay 

4 Bedientasten 
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6 bidirektionale Datenleitung 

7 Platine 



10 Microcontroller 

11 Trackball 

20 20 Handy-Displaymaus 

21 Funkantenne 

22 externe Stromversorgung 



» • ••«••• 

• • 

• • ♦•• ••• 

• • • « 

• •mm «••• «• 



Seite 10 von 10 



••• • 
••• 



•• • • 
• ••• 



• ••• •••••• 



12/26/06, EAST Version: 2.1.0.14 



GEITZ & GEITZ patentanwalte 

Kriegsstr. 234 • 76135 Karlsruhe 



Anwaltsakte: 994104 
Anmelder: Thomas Teufel 

Hahnenburg 21 
78667 Villingendorf 



3 CHUT. ZANS P RUCHE 

1. Displaymaus zur Computerbedienung und Inf ormatiohs- 
darstellung mit 

- einem Bewegungsdetektor (11), der kontinuierlich 
oder in vorgegebenen Zeitabstanden seine jeweilige 
Position relativ zu einer Oberflache bei einer Be- 
wegung erfaJJt und in elektronische, eine Informati- 
on, uber die Bewegung enthaltene Signale umwandelt, 

- einer Rechnereinheit (10), welche die elektroni- 
schen Signale des Bewegungsdetektors (11) in Posi- 
tionsanzeigen in einem zwei- und/oder dreidimensio- 
nalen visuellen System, etwa in die Positionierung 
eines Cursors auf einem Bildschirm, umwandelt und 

- einer Anzeige, die in das Gehause (2) der Display 
maus (1) integriert ist und auf der erfalSte, einge- 
gebene und/oder ubermittelte Inf ormationen visuell 
darstellbar sind. 



2. Displaymaus nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daft 
es sich bei der Anzeige urn ein LCD-Matrix-Display (3) 
mit vorzugsweise einer bis acht Zeilen handelt. 
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Displaymaus nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekennzeich- 
net, daft der Microcontroller (10) mit einem Programm- — 
speicher verbunden ist, bei dem es sich um einen RAM 
oder ROM handeln kann, und in dem ein Programm zur ge- 
zielten Abfrage vorbestimmter oder vorbestimmbarer In- 
f ormationen gespeichert ist . 

Displaymaus nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet , daft 
der Microcontroller (10) ferner mit einer Speicherein- 
heit zur Erkennung von Modems, ISDN-Karten Oder sonsti- 
gen Internet- oder iritranetschnittstellen versehen ist 
und diese selbsttatig erkennt, sobald die Displaymaus 

(I) in Datenverbindung mit einem Rechner tritt und in 
einem Initialisierungsschritt eine Einwahlroutine iiber 
die genannten Schnittstellen anlegt, die dann selbstta- 
tig oder abrufbar im Betrieb der Displaymaus ablauft. 

Displaymaus nach Anspruch 4, dadurch gekennzeichnet, daft 
der Microcontroller (10) und der angeschlossene Pro- 
grammspeicher derart programmiert sind, daft nach Inbe- 
triebnahme der Displaymaus (1) eine selbsttatige Anwahl 
des Internets oder Intranets und anschlieftend eine ge- 
zielte Darstellung ausgewahlter Inf ormationen, vorzugs- 
weise Online-Banking- oder Borsenihf ormationen, erfolgt. 

Displaymaus nach einem der vorhergehenden Anspruche, da- 
durch gekennzeichnet, daft der Bewegungsdetektor (11) 
Mittel zum berUhrungsf reien Erfassen der Bewegung der 
Displaymaus (1) , vorzugsweise einen optischen Sensor, 
relativ zu einer Oberflache aufweist. 

Displaymaus, dadurch gekennzeichnet, daft der Bewegungs- 
detektor ein rotationssymmetrisch ausgebildetes und um 
mindestens eine Achse drehbar gelagertes Abtastelement 

(II) aufweist. 
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8. ' Displaymaus nach einem der vorhergehenden Anspruche, da- 

durch gekennzeichnet, daft das Gehause mit Bedienelemen — 
ten (4) zur Eingabe von Daten und/oder Signalen versehen 
ist . 

9. Displaymaus nach einem der vorhergehenden Anspriiche, da- 
durch gekennzeichnet , daft- die Displaymaus (1) zur phone- 
tischen Eingabe von Steuerungsbef ehlen mit einem Mikro- 
phon und einer an dieses angeschlossenen Konversionse- 
lektronik versehen ist, die vorgegebene oder empfangene 
phonetische Signale in vorbestimmte Steuerungssignale 
umsetzt. 

10. Displaymaus nach einem der vorhergehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, daft die Displaymaus (1) zur 
Obermittlung elekt ronischer Daten an und von einem ex- 
ternen Rechner mit einer - vorzugsweise seriellen - 
Schnittstelle und/oder Inf rarotschnittstelle versehen 
ist. 

11. Displaymaus nach einem der vorhergehenden Anspriiche, 
dadurch gekennzeichnet, daft innerhalb des Gehauses (2) 
eine digitale Speichereinheit zum Abspeichern erfaftter, 
eingegebener uhd/oder ubermittelter Inf ormationen vorge- 
sehen ist. 

12. Displaymaus nach einem der vorstehenden Anspruche, da- 
durch gekennzeichnet, daft in das Gehause (2) zusatzlich 
eine Mobilf unkempf angseinheit sowie eine geeignete ex- 
terne Stromversorgung (22) derart integriert ist, daft 
die Displaymaus (1) urn die Funktionalitat eines Mobilte- 
lefons zur Handy-Displaymaus (20) erweitert ist. 
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